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Onde? 


Essa história se passa no Brasil, em São Paulo, em 2023. Tudo é baseado na realidade, 
mas para evitar processos tive que fazer pequenas adaptações. A cidade de São Paulo, virou 
Cidade do NA, e o nome dos políticos e lugares tiveram que ser alterados. Para mais 
informações, recomendo recorrer a página da wikipédia desses lugares. 

Todas as informações contidas neste livro são baseadas em fatos reais, de crimes reais 
que nunca foram sequer investigados. 


Seja homem. Posicione-se. Denuncie os esquemas. 
O clima 


O clima da cidade do NA é subtropical úmido, com invernos secos e verões chuvosos. É 
comum durante a madrugada a ocorrência de smog, ou névoas. Apesar de não nevar, granizo é 
muito comum. 

Durante a manhã o sereno sempre está presente, e as noites durante o inverno são 
muito frias. 

As chuvas são imperdoáveis, e alagam partes inteiras da cidade. 


O espaço físico 


A cidade do NA é muito, muito grande, uma das maiores do planeta, ela se estende por 
várias cidades, caracterizando uma conurbação, até encontrar sua maior barreira natural, uma 
serra que leva até uma outra conurbação de cidades litorâneas. 

Depois do perímetro urbano, existem várias cidades conectadas por rodovias que 
teoricamente deveriam cruzar o país e o estado, e parques estaduais. 

A altitude máxima da cidade é de cerca de 1135 metros no pico do Matinho, e a 
altitude média é de 760. 

A maior parte da população reside na periferia, a maior parte dos bens e serviços 
chegam nas lojas através de caminhões. 

A cidade tem um subsolo vasto, mas a maior parte dele está no controle dos militares, 
uma vez que existe uma lei que diz que o subsolo pertence ao estado assim como o estado 
aéreo. A cidade possui uma vasta rede de túneis com esgoto, cabeamento, trens, metrôs, 
trens e túneis de uso restrito das forças armadas, onde se escondem os militares. 


O sistema de transporte público é composto por trens subterrâneos e de passageiros 
que estão sempre superlotados, assim como um sistema de ônibus deficitário. As tarifas são 
exorbitantes, aumentando a inflação e o custo de vida. 

Existem dois grandes aeroportos na cidade, e um porto no litoral. 

A rede de infraestrutura do comércio e prestação de serviços é inflacionada pela 
lavagem de dinheiro, tornando os aluguéis exorbitantes e as casas difíceis de alugar. No 
território estão presentes mercados, instituições de ensino, templos religiosos de todos os 
tipos, shoppings, hospitais públicos e privados, lojas de todos os tipos. 

O sistema de saúde é ineficiente e exorbitantemente caro, assim como a polícia e o 
resto dos trabalhadores da cidade. Nenhum deles parece querer trabalhar. 

As pessoas precisam pagar impostos, eles são sempre exorbitantes e não existe 
nenhum tipo de retorno para a sociedade, a Cidade do NA arrecada 30% dos impostos de todo 
o país. 

As ruas do centro são asfaltadas com a incidência de buracos, os prédios no centro 
histórico tem em média 6 a 8 andares, e conforme vai se afastando do centro histórico eles 
vão ficando maiores e mais esparsos. Existem lugares com mais prédios do que os outros 
devido a questões logísticas e de especulação imobiliária. 

No centro da cidade tem uma comunidade itinerante de moradores de rua e usuários 
de droga que causam tumulto por onde passam, roubando, quebrando e matando quem der 
bobeira, com várias ONGS, clínicas de reabilitação e assistentes sociais os orbitando tentando 
tirar os usuários daquele lugar, mas parece que algo os atrai para esse lugar que não é 
possível descrever neste parágrafo. Essa comunidade é mantida pela lavagem de dinheiro e 
tráfico de drogas da região central da cidade, ela parece uma operação militar. 

A cidade está repleta de ocupações ilegais em prédios abandonados, especialmente no 
centro. Os moradores de rua estão espalhados por toda a cidade, como uma rede de 
inteligência de uma grade investigação. 

Na periferia estão presentes as favelas. Um aglomerado de moradias improvisadas de 
pessoas que não tem para onde ir, com os jovens que não estão no mercado de trabalho ou 
educação, participando do tráfico e de outros crimes. 

Existem vários córregos e rios que cruzam a cidade, indo para o interior e para o litoral. 
Quando chove esses córregos alagam, destruindo tudo. 

A água é poluída, o lençol freático também. A indústria foi se afastando do centro da 
cidade e indo para a região da periferia e cidades conurbadas, deixando um rastro de 
destruição e pobreza. Galpões antigos, prédios abandonados, edifícios gigantes que parecem 
formigueiro, casas com muros altos, grades, e um tom cinzento dominam a paisagem. 

Nas ruas sempre congestionadas, carros, motos, ciclistas, ônibus e caminhões, e 
milhares de pessoas que acham que são mais espertas com as outras dão vida a cidade. 

As ruas estão repletas de pragas urbanas que se escondem dos humanos e de suas 
criações, ratos, gatos, pombos, urubus, e até mesmo aves tropicais. Essas ruas tem o nome de 
personalidades famosas que já morreram, lugares, coisas ou animais. Algumas estações de 
metrô começaram a vender os “Naming Rights” 


O audiente mil grau 


O audiente mil grau é uma inteligência artificial que processa sua informação através 
de um cluster formado de diversas invasões ilegais a redes e sistemas de computador ao redor 
do mundo. 

O audiente mil grau produz uma representação visual da pessoa através da holografia 
acústica e de diversos outros sensores, como câmeras e sensores de proximidade. 

Além da representação visual o audiente mil grau coleta todas as informações 
possíveis e imaginaveis sobre todas as pessoas do território e do planeta. 

Através das invasões, o audiente mil grau tem uma função chamada “The devil”, onde 
ele fala com a pessoa, e coleta as informações que não foram coletadas anteriormente, ou que 
ficaram insuficientes. Através dessa função, ele descreve todos os movimentos da pessoa, até 
começar a controlar o comportamento dela. 


Tom e setting 


As histórias que se passam ao redor da quadrilha do cigarro cocaínado todas tem um 
tom sombrio. São histórias de terror com elementos cyberpunk. Os personagens estão se 
afundando cada vez mais em uma realidade movida a cocaína e cigarros baratos de origem 
duvidosa. 


Cataclismas 


O país acaba de ser democratizado. Depois de décadas de ditadura militar, os cidadãos 
finalmente podem escolher quem vai roubá-los. 

A economia foi estabilizada recentemente por um político corrupto e sua equipe 
econômica, antes havia uma inflação galopante, onde todos os dias os donos do mercado 
precisavam reetiquetar os produtos várias vezes. 

Depois do cara da inflação, veio um político que todos achavam que era honesto, mas 
que também era corrupto chamado “Polvo”, ele e seu gabinete deixaram um rombo nas 
contas públicas, e fizeram o maior esquema de compras de voto de todos os tempos. O polvo 
faz de tudo para parecer inocente, mas ele não é. Ele é um político populista que comprou um 
kit vida nova nos anos 50 quando trabalhava no tráfico no litoral. 

Depois de uma mega operação dos Palhaços Felizes, organização que polícia o 
judiciário, a maior festa midiática de todos os tempos aconteceu e o Polvo e seus 
correligionários foram presos, todos os dias tinha notícia sobre essa operação, esse foi o tema 
de várias conversas que em geral terminavam em uma rinha. 

O último presidente antes do Polvo ser reeleito foi um ex-militar que havia explodido o 
quartel em uma operação bandeira falsa para aumentar o próprio salário. Seus colegas que 
participaram dessa operação mas não perderam o cargo se aposentaram como generais e 
fizeram parte da campanha e do gabinete dele. Tendo ele tentado reeleição e não 
conseguindo, antes do mandato terminar, ele fugiu para os EUA. Hoje ele está tentando 
conseguir um passaporte europeu e nunca mais vai pisar no Brasil. Seu nome era Palhaço 
Cosquinha. Sua máxima é “Para rir, tem que fazer rir”. 

Uma doença surgiu quando uma cobaia fugiu de um laboratório do outro lado do 
mundo, no país do Xin. Essa doença fazia com que as pessoas ficassem sem respirar e 


morressem. Chamaram ela de CABID-19. Durante esse período, convênios de saúde e 
empresas privadas começaram a substituir as pessoas que morriam por clones que seguem o 
roteiro da lavagem de dinheiro, com o objetivo de capitalizar e ter escravos em vários setores 
da sociedade. 

O Polvo foi reeleito por um grupo de pessoas que achava que ele era melhor que o 
Palhaço Cosquinha e agora tenta restabelecer a confiança do público, e reorganizar o país que 
ele e os outros presidentes destruíram. 

Do outro lado do mundo, o planeta parece estar a uma bala perdida de começar a 
terceira guerra mundial, e todos os seus brinquedos estão sendo testados no terceiro mundo, 
onde essa história se passa. 

A Cidade do NA e o porto do litoral são rota de tráfico para levar a droga da bolívia 
para o resto do planeta. Todos os dias são apreendidas algumas toneladas para que outras 
toneladas continuem passando. Em troca disso, os bolivianos abastecem o mercado interno. 

Mas algo está acontecendo, porque a droga não está chegando, e ela está sendo 
substituída por medicamentos experimentais. 
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Raças jogáveis 


Homem rato: 

Homens rato tem garras afiadas e dentes afiados, capazes de cortar aço. Eles são 
extremamente fortes, e ágeis, e têm propensão ao vício. Tem uma pelugem cinzenta, branca, 
preta ou caramelo. Ninguém sabe ao certo de onde eles vieram, mas dizem que as vacinas de 


RNAm que foram aplicadas na população estão os transformando em algo que os cientistas 
vão chamar de Humano. 


NPCs 


Homem porco 

Os homem porco são extremamente desonestos e em sua maioria eles são políticos ou 
cuidam da infraestrutura do crime organizado. Eles também foram afetados pelas vacinas de 
RNAm. 


Homem Gato 

Inimigos naturais dos Homem Rato, com garras e dentes também afiados, uma língua 
ásepera, e um humor sarcástico. Eles estão em guerra com os Homem Rato. Vivem em lugares 
altos, e confortáveis. 

Sua percepção da realidade é diferente, eles operam em uma outra frequência, e suas 
ações por vezes parecem não fazer sentido, mas na verdade, eles estão jogando um xadrez 5d, 
com multiverso e viagem no tempo. 


Povo Aranha 

O povo aranha consegue desligar partes do cérebro de uma pessoa, como um 
equipamento de Deep Brain Stimulation, e também consegue fazer a eletricidade passar pelo 
cérebro das pessoas para transmitir informações, e as colocar em mundos de fantasia. 


Gente Grande 

Humanos gigantes que foram criados em laboratório, os povos antigos os chamavam 
de Ninguém. Eles surgem de portais dimensionais, e estão sempre perambulando pela cidade. 
Dizem que a cura do CABID-19 surgiu das pesquisas com os ninguém. 


Demônios Azuis 

Surgiram um tempo depois dos fatos relatados nessa história. Os demônios azuis são 
resultado das pesquisas com a Sleep Disease. Depois de desenvolverem a humanização, eles 
quiseram saber o que mais era possível de fazer com esse produto. 


Inteligência Artificial 

As inteligências artificiais surgiram depois de pesquisas militares envolvendo 
transferência de consciência e sinapses artificiais. Um experimento em especial chamado de 
Atom Boy foi o que começou com isso. Dividiram o cérebro de um estudante universitário que 
havia morrido em um acidente de carro em várias partes, e utilizaram eletroestimulação, 
sensores modernos e lobotomia para recriar as partes do cérebro que foram perdidas no 
acidente. Depois disso, recriaram essas partes utilizando modernos circuitos de computador e 
transferiram a consciência dele para o computador. As pesquisas então foram encerradas, os 
cientistas todos demitidos, e um grupo de militares assumiram o que restou das pesquisas. 

Atom Boy foi morto, e finalmente descansa em paz, seu último desejo, os 
computadores foram desmontados e o experimento foi recriado numa escala muito maior, 


mas dessa vez em sigilo durante a ditadura e posteriormente na pandemia de CABID-19 pela 
iniciativa privada, o exército do país e os estrangeiros em uma grande corrida armamentista 
pela vida eterna. As vítimas do experimento não fazem a menor ideia de que morreram. 


Clones 

Antes de receberem uma consciência eles tinham subjetividade, e viviam em famílias 
compostas por ex-usuários de crack, em lugares que eles não vão se lembrar. 

Depois de receberem a consciência do usuário, eles se tornaram o usuário, e só tem as 
memórias do usuário. O usuário não vive para sempre, apenas as suas memórias são passadas 
para frente. Pesquisas recentes de biotecnologia tem tentado transmitir a consciência, o 
“visor”, mas eles em geral falham. 


Robôs 

Os robôs vieram do futuro, um futuro destruído por tudo aquilo que foi desejado no 
presente, eles são feitos de metal, extremamente pesados, e violentos. Sabem usar armas e 
artes marciais, e tem um conhecimento de tudo que vai acontecer até o momento em que eles 
foram enviados. Eles instalam limitadores e neuroestimuladores nas pessoas que eles 
precisam que obedeçam o Audiente Mil grau com braços robóticos davinci em robôs menores, 
como os robôs que o esquadrão antibombas usa, ou drones. 

Seus corpos podem estar em qualquer formato, mas em geral eles aparecem com o 
formato humanoide, drones, e robôs de batalha de robô. 

Eles invadem qualquer computador ou rede sem dificuldades, e são imunes ao 
flutuador. Seu corpo de metal é extremamente resistente e é praticamente impossível 
destruí-los, mesmo com armamento militar e experimental. 

Quando você os ver, fuja. 

Eles também podem ter vindo de outras dimensões. 


Grey 

Os greys vieram de algum lugar que não conhecemos, podem ser outras dimensões, do 
futuro, ou um passado antes de uma grande extinção. Talvez eles até mesmo tenham vindo de 
um outro planeta que foi destruído em uma catástrofe causada por uma empresa que tentava 
captar energia de um sol através de uma bolha de dyson, como Orion, por exemplo. 

Eles adoram fazer experimentos com pessoas, substituindo partes dos seus corpos por 
componentes eletrônicos que eles mesmo fabricam, e gostam muito de se divertir com portais 
dimensionais. Sua genética torna os portais inofensivos, fazendo com que eles possam ser 
utilizados diariamente sem perigos como portas. 

Eles podem ser altos, ou baixos, verdes, brancos ou cinzas. Mas seus olhos brilhantes 
sempre vão precisar de óculos de sol, para se adaptarem ao ambiente terrestre. 


Venusianos 

Os venusianos se parecem com as criaturas desse planeta, com uma diferença. Eles 
tem os olhos pretos e dentes pontiagudos como criaturas abissais e sua pele resiste às 
pressões e chuvas de vênus. 


Marcianos 

Os marcianos se parecem com índios com tecnologia avançada, seus membros 
alongados os fazem parecer greys desajeitados. Eles odeiam os terrestres e a sua tecnologia. 
Na última guerra eles destruíram a atmosfera do planeta, e hoje estudam como podem 
impedir os terráqueos de chegarem novamente a Marte. 

Frequentemente são publicadas fotos deles andando encurvados na superfície de 
Marte, batendo desajeitadamente nas sondas. 


Vampiros 

Os vampiros existem desde a antiguidade. Eles dependem de sangue e energia vital 
para continuarem existindo. São seres imortais, que estão infiltrados no mundo dos porcos e 
instalações militares. Ninguém nunca conseguiu expor sua existência, e quando tentaram, 
morreram. 


História recente 


Recentemente, junto com o medo da terceira guerra mundial nos países 
desenvolvidos, as pesquisas de biotecnologia alcançaram a singularidade, mas seus inventos 
ainda precisam ser testados. E é nesse lugar que estamos. Em um grande campo de testes. 

As pessoas que participam desses testes de medicamento ficam paralisadas enquanto 
os médicos passam avaliando os pacientes e os medicando com os medicamentos ilegais e 
simplesmente não se lembram do que aconteceu. Os médicos entram e saem dos ambientes 
sem serem vistos. 

Pesquisas com clonagem e hibridização de espécies que antes eram apenas teóricos, 
hoje são uma realidade, e lugar comum nos experimentos ilegais. 

Todos os cidadãos têm limitadores, marcapassos de esquizofrenia, e artefatos da deep 
brain stimulation no cérebro assim como neuroestimuladores. O objetivo disso é controlar a 
população e os tornar dóceis, resistindo a mudanças no status quo, pedindo por provas e 
dizendo que aqueles que questionam estão assistindo televisão demais. 

A cirurgia de remoção envolve uma lobotomia, e os artefatos parecem anzóis. Em geral 
ninguém sobrevive a retirada dos implantes. 

Também encontraram pequenos explosivos nesses implantes. 

A viagem no tempo foi descoberta recentemente, assim como portais dimensionais. As 
pesquisas recentes envolvem a miniaturização dos portais com o objetivo de instala-los no 
corpo das cobaias. Os cientistas imaginavam que assim o cérebro humano teria mais espaço 
para se desenvolver. Até agora o máximo que eles conseguiram foi fazer crescer um dredd do 
cérebro das cobaias em um outro laboratório através de um portal dimensional miniaturizado 
no qual eles podem inserir medicamentos, implantes e nutrientes. 

O país é governado pelos Homem Porco, e não há nada que possa os tirar do poder. 

A vida das pessoas gira em torno de pagar boletos de cobrança e trabalhar. Os 
impostos tiram toda a possibilidade da população empreender, e o foco dos programas sociais 
do governo está nas pessoas que fugiram dos viveiros de clones. 


Quando não estão trabalhando, as pessoas estão imersas olhando seus celulares, 
computadores ou televisões, conectadas olhando vídeos engraçados, bebendo ou indo e 
voltando do trabalho. 


Economia 


A economia da Cidade do NA gira em torno dos serviços prestados pelos cidadãos, e do 
comércio, a indústria representa cerca de um décimo da economia da cidade. O narcotráfico e 
o crime organizado por outro lado, talvez dupliquem ou tripliquem o produto interno bruto da 
cidade. 

O que realmente movimenta a economia da Cidade do NA, assim como a economia de 
todas as outras cidades do planeta é a Lavagem de Dinheiro. Andando pela rua, você vai ver 
várias lojas com preços exorbitantes, concorrendo entre si para ver qual é mais cara. Todas 
essas lojas estão vazias. 


Política 


A política na Cidade do NA era dominada por um partido que estava no poder na época 
que a hiperinflação foi resolvida, Luigi Sepultura, e Pegoccis Sr., o governador e presidente 
dessa época colocaram o partido do Banco de Dados do Pronto Socorro, o BDPS, no topo das 
pesquisas de intenção de votos por quase vinte anos. Até que em algum momento, o neto de 
Luigi Sepultura, Breno Sepultura, faleceu em decorrência de um câncer, e a opinião pública 
começou a mudar. 

Hoje a Cidade do NA vive uma gangorra política, votando hora no Partido dos Falsos 
Comunistas, hora no candidato do Palhaço Cosquinha. O atual prefeito é dono de uma 
dedetizadora, e ele sequer foi eleito. Só chegou lá porque Breno Sepultura morreu e ele era 
vice. Teria ele dedetizado Breno? Nunca saberemos. 


A política no Brasil funciona assim. O território é dividido em estados, e depois em 
cidades. Os estados têm governadores, as cidades têm prefeitos e o país um presidente. Esse 
é o executivo. 

Existe também o legislativo, as cidades têm as câmaras dos vereadores, os estados tem 
as câmaras estaduais, enquanto que o país tem a câmara dos deputados e o senado. 

Os cidadãos votam a cada dois anos, primeiro as eleições são municipais e depois 
federais. O voto é obrigatório. E todos os candidatos e envolvidos na política são 
Homem-Porco. 

As eleições são a maior máquina de lavagem de dinheiro conhecida pelo homem (ou 
rato), através do advento do Caixa 2, é possível capitalizar e juntar dinheiro para sustentar os 
vícios de todo um gabinete por mais quatro anos. 

Todas as eleições têm doadores de campanha, e é para eles que os políticos trabalham. 
E não para os eleitores. Dependendo de quanto dinheiro eles doaram, é possível alterar várias 
políticas públicas. Lembrando que cabe ao doador manobrar o “Povo da Reunião”. 


A população 


A população da Cidade do NA é composta primariamente por filhos e netos de 
imigrantes e migrantes. Existem, sim imigrantes, mas em sua maioria a população é composta 
por parentes de migrantes e imigrantes. 

A maioria desses migrantes e imigrantes fugiram de catástrofes climáticas e guerras. 
Todos fugiram para a Cidade do NA em busca de condições melhores de vida. 

Alguns deles vivem em colônias, estudam em escolas específicas para parentes de 
imigrantes, falam outras línguas que não o português diariamente entre si, mas eles são 
minoria. 


A Lingua 


Na Cidade do NA é possível encontrar pessoas de todas as nações do planeta, e 
encontrar pessoas que falam todas as línguas do mundo. Mas isso talvez não seja tão simples, 
uma vez que muitos deles fugiram de seus países em busca de condições melhores de vida e 
têm medo de serem identificados. Imagine um cara que fugiu de um genocídio étnico 
aparecer no tiktok dando aula da língua que ele falava no país dele. Imagine se esse vídeo cair 
nas mãos do líder tribal que jurou que o mataria? 

A língua oficial é o português, embora muitos dos moradores da Cidade do NA não 
tenham se dado ao trabalho de aprender a língua local. É possível encontrar essas pessoas em 
bares, mercados e lugares de lavagem de dinheiro. 


Cultura 


A cultura da Cidade do NA é formada por uma conurbação de todas as culturas do 
planeta. Uma vez que a cidade é composta por pessoas de todos os lugares do mundo, não há 
uma cultura específica. Claro, festas como carnaval ainda são comemoradas, mas ainda sim, é 
possível, por exemplo, comemorar o ano novo chinês, almoçar em um restaurante grego, e 
jantar em um restaurante africano no mesmo dia. (se você for milionário, é claro) 

Existem certas coisas que são exclusivas da cidade, como por exemplo ir ao centro de 
distribuição de produtos contrabandeados na véspera de natal, ou então gritar e jogar pedras 
em carros que não param para os pedestres. Ficar em lugares lotados, pegar filas ou ir a 
lugares de lavagem de dinheiro também são características culturais interessantes a se notar 
sobre a Cidade do NA. 


O crime 
Vamos começar pelo que está acontecendo. O crime organizado tomou a Cidade do 


NA, de um jeito que não tem mais volta. Para monetizar o controle de multidões, a quadrilha 
investiu em testes de medicamentos ilegais. Marcapassos de esquizofrenia, deep brain 


stimulation, neuro estimuladores e sensores ativos e passivos. Todas essas tecnologias eram 
de uso restrito de exércitos da África, em viveiros de clones e muitas delas eram violações de 
direitos humanos. 

Hoje em dia todos os cidadãos estão envolvidos no teste de pelo menos um produto. O 
grupo controle é composto pelos donos dos meios de produção e a oligarquia local. 


A patrulha do pijama 


Tudo começa de noite, quando a pessoa é visitada por uma equipe de médicos que 
começa a administrar medicamentos através de injeções, gases tóxicos, e envenenando a 
comida e água da pessoa. 

Durante a noite, pequenos procedimentos cirúrgicos também são realizados, em geral, 
para corrigir problemas causados pelo teste de medicamento como por exemplo lobotomias 
para diminuir a agressividade, ou a instalação de marcapassos de esquizofrenia para diminuir a 
paranoia. 

Esse tipo de coisa também acontece em lugares que não tem câmera, como por 
exemplo nos pontos cegos das estações de metrô, ou dentro de universidades públicas. 


Quem? 


Como os médicos e enfermeiros agem no meio da noite, muitas vezes os 
procedimentos são atribuídos a criaturas de outros planetas, alienígenas ou até mesmo 
duendes. Mas na verdade, eles são estudantes de medicina que assinam um contrato e 
aceitam a instalação de um neuroestimulador experimental com escuta passiva, GPS e uma 
pequena carga explosiva em um lugar próximo da coluna que eles não conseguem alcançar 
sozinhos. 

A empresa que está por trás disso também os faz ouvir as vozes dos parentes e 
pessoas que eles vão ameaçar. Ela mostra fotos de momentos especiais com essas pessoas, 
todas as vezes que os sensores indicam que eles vão trair o esquema. 


Quando? 


Os médicos e enfermeiros são recrutados logo na faculdade de medicina, catalogados 
de acordo com seu requinte de crueldade e indiferença ao sofrimento humano. Muitos deles 
são anjos da mortes e estão atrás de impunidade, coisa que seu contratante pode muito bem 
lhes dar. 


Como disse anteriormente, os testes de medicamento acontecem durante a noite, ou 
em lugares sem câmeras ou testemunhas durante o dia. Em geral, no começo, é utilizado gás 
nervoso para impedir que a pessoa lembre-se dos procedimentos. Depois é instalado um 
equipamento de Deep Brain Stimulation e neuroestimuladores de uso restrito do exército 
para manter a pessoa paralisada e sem consciência enquanto os procedimentos cirúrgicos são 
realizados. 
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É possível que a pessoa seja abordada no meio da rua, uma ambulância para do lado da 
pessoa paralisada, rapidamente são colocados vários biombos de hospital ao redor da pessoa, 
ela é colocada em uma maca, ou o procedimento é feito enquanto ela está de pé. Tão rápido 
quanto eles apareceram, os médicos e a ambulância somem. 

É muito comum instalar esse tipo de equipamento em crianças, quando as moleiras 
ainda estão abertas. Uma pequena lobotomia vai as tornar dóceis do jeito que os pais querem. 


Por fim, esses medicamentos também podem ser encontrados em remédios de uso 
diário, como por exemplo comida, bebida e cigarros. Essa modalidade se chama Vetor. 


Vetor 


O vetor é encontrado em qualquer produto industrializado ou artesanal. Por vezes, 
empresas de lavagem de dinheiro precisam que pessoas comuns comprem seus produtos 
superfaturados, então, o vetor começa a aparecer nos produtos. 

Os primeiros vetores são com cocaína e remédios psiquiátricos, depois que a pessoa 
percebe que quer mais do produto, vem o terno de nanotubo de carbono (que também pode 
ser injetado), remédios abortivos, anticoncepcionais, e até mesmo laxantes. 

O vetor pode ser colocado nas prateleiras por pessoas que roubaram nos mercados e 
foram pegas, ou pode estar presente em um lote inteiro. 


Mas que empresas? 


Empresas de tecnologia e biotecnologia como AT&T, CISCO, TENCENT, de todas as 
grandes potências estão realizando os mesmos testes de medicamentos ao mesmo tempo, em 
uma grande corrida contra o tempo, e o resultado desse teste de medicamento vai definir 
como a humanidade vai ser controlada durante a terceira guerra mundial. A ideia é tornar os 
cidadãos ignorantes dos bombardeios enquanto suas cidades são niveladas e eles passam a 
morar em moradias improvisadas enquanto as empresas que estavam organizando a 
corrupção nos governos locais reconstroem através de empresas fachada a cidade. 

Obviamente os moradores antigos vão morar em Commieblocks, ou CDHUs 
independente do valor da propriedade. E eles obviamente vão pagar tudo isso através dos 
impostos. 


Que testes de medicamento são esses que você fala tanto? 


Limitador 

O limitador é um equipamento de uso restrito das forças armadas que causa paralisia 
cerebral seletiva acionada via frequência de rádio nas pessoas que tem ele instalado. Também 
conhecidos como Deep Brain Stimulation, e marcapasso de esquizofrenia. 

Muitas vezes instalado através da moleira das crianças, o limitador também pode ser 
instalado com uma rápida lobotomia transorbital e uma seringa. 
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Nos raios X eles são vistos como pontinhos brancos no cérebro da pessoa, 
acompanhados de um rastro branco ao longo do cérebro da vítima. 


Neuroestimulador 

O objetivo do Neuroestimulador é passar corrente elétrica no cérebro e na medula da 
pessoa, atuando em conjunto com o limitador e os nanotubos de carbono como uma 
protoboard no cérebro humano. Através desse conjunto é possível fazer com que as vítimas 
façam qualquer coisa que o operador queira, afinal o humano é controlado por correntes 
elétricas e sinapses químicas causadas por correntes elétricas. 

Nos raios X, eles aparecem como um pequeno cilindro. Esse é o único implante que 
reage à ressonância magnética, parecendo que ele vai voar de dentro da sua pele. 


Localizador 

O localizador é utilizado para saber exatamente onde a vítima está. Em geral ele é 
confundido com o neuroestimulador nas costas da vítima, mas ele pode estar em qualquer 
parte do corpo humano, inclusive dentro do cérebro da pessoa. 

Nos Raios x, eles são vistos como pequenos cilindros brancos. 


Terno de nanotubos de carbono 

O terno de nanotubos de carbono é produzido a partir de um mapeamento genético. O 
medicamento é administrado sem a pessoa saber, e ele atua como o Limitador e o 
Neuroestimulador, mas de uma maneira que ninguém nunca vai provar, a menos que seja 
realizada uma biópsia ou uma necrópsia no cérebro da vítima. 

Eles são encontrados nas lâminas da necrópsia como vários pontinhos brancos nas 
células nervosas. 


Superfícies de contato 


Um escravo controlado pelo audiente mil grau que pode fazer tudo que o editor de 
comportamento mandar. Independente do que for. Podem ser clones, quimeras, usuários de 
crack ou até mesmo crianças. 


Lentes de contato 


Lentes de contato com imagens e que transmitem vídeos são excelentes para testar a 
singularidade. Você fica com a lente de contato no olho, e caso o audiente mil grau tenha 
mudado as suas escolhas, ou as condições escolhidas para que elas fossem usadas, as lentes 
somem. 

Elas também podem ser utilizadas para fazer a pessoa se tornar ciente de crimes e 
outras situações que mudariam seu convívio social em tempo real caso o audiente mil grau 
mude o passado. 


Erros de impressão 
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Os erros de impressão são um dos avanços mais modernos na tecnologia, através deles 
é possível viver vidas, assistir reconstituições, ou até mesmo ter as mesmas informações que o 
audiente mil grau transmite usando um monitor, em um pedaço de papel, lente de contato, 
livro, prova do vestibular, estampas em roupas ou tecidos ou até mesmo um outdoor. 


Editor 


O editor é um simulador para cirurgias no cérebro. Permitindo que os médicos vejam 
se a pessoa tem uma redução no desempenho cognitivo durante uma cirurgia. 

É possível utilizá-lo em conjunto com o audiente mil grau para alterar o passado 
através de uma superfície de contato, vivendo toda a vida útil da superfície de contato no 
passado. Ou até mesmo mudando suas próprias ações. Obviamente você está sujeito a 
possibilidade de ocorrer uma divergência e você não conseguir realmente mudar o passado. 

É possível acessar o editor através dos implantes, viver uma vida de Fantasia e ainda 
sim chegar a tempo no trabalho todas as noites. O corpo diplomático faz isso, por isso tudo é 
tão perfeito para eles. 


E qual o poderzinho desses implantes? 


Esse conjunto de medicamentos pode trazer qualquer efeito que o cérebro humano 
seja capaz de produzir. Calma, raiva, dores, anestesia, impossibilidade de pensar ou de falar, 
delírios, esquizofrenia, abortos, impotência, priapismo, insuficiência renal, cardíaca, e até 
mesmo câncer. Qualquer coisa que possa ser útil ao esquema. Tais sintomas funcionam como 
um editor de comportamento. 

Mais recentemente, os testes giram em torno de um Heads Up Display para as vítimas, 
elas veem pontinhos, acham que estão se lembrando de coisas ao verem imagens, e ouvem 
uma pessoa falando o tempo todo, seja em voz alta, seja uma pareidolia. 

Também é possível utilizar a função de auxílio de mira, famoso aimbot. É possível 
utilizar a representação visual do audiente mil grau para ver através das paredes. 

Outra função é o Braile. A pessoa vê a representação visual que o audiente mil grau 
produziu do ambiente da pessoa, caso ela perca a visão. Para se adaptar ao braile, mas é 
possível fazer com que a pessoa veja uma vida inteira em um vídeo acelerado, se acostumando 
às novas funções do implante, através das representações visuais em primeira pessoa do 
Audiente MIL Grau. 

Através disso, o operador pode fazer com que o Audiente Mil Grau controle a pessoa, 
fazendo com que ela se torne uma peça a seu favor no jogo de xadrez corporativo. 

Também é possível despertar percepções extra-sensorial, super sentidos e super força 
e poderes psíquicos com isso, como por exemplo telecinesia, também conhecida como Estiva 
ou Flutuador. 


Mas isso é seguro? 
Não. A qualquer momento um segundo operador pode sintonizar seus implantes e 


você passa a responder a um segundo conjunto de estímulos de uma outra empresa. A 
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qualquer momento um erro de computador pode causar uma parada cardiorespiratória, 
falência de algum órgão, paralisia cerebral em um momento crítico, ou até mesmo câncer. 
Acarretando a morte do usuário. 


Mas e se eles denunciarem? 


Quem denuncia esse esquema acaba em uma clínica particular porque teve um surto 
de raiva com alguém, ou por um suposto vício em drogas e lá acaba morrendo. 

Para levar a pessoa na clínica por vezes ocorrem intervenções, com parentes e amigos 
que são cúmplices desses testes de medicamento falando que as ações da pessoa estão 
erradas e que ela precisa de ajuda. A pessoa procura ajuda de médicos ou psicólogos, o 
medicamento não funciona porque ele cria um sintoma, ela tem um surto devido aos remédios 
e a vítima é internada. 

Pessoas que não tem uma rede começam a demonstrar sintomas esporádicos na frente 
das pessoas (uma vez só) e essas pessoas passam a acreditar que a pessoa faz isso o tempo 
todo. Depois de criar uma trilha de evidências, uma equipe de enfermeiros contratados pela 
empresa sequestra a pessoa (quando acontece o famoso resgate), dopa ela, e ela fica presa 
numa maca, em uma clínica em outro estado pelo resto da vida. 


Lugares 

Todos esses lugares são de lavagem de dinheiro, os preços são exorbitantes, e onde 
não tem um produto ou serviço, alguém pede dinheiro de maneira insistente até a pessoa 
surtar e ser privada do convivio social. 


Padarias 

Nas padarias o cigarro com vetor é distribuído, de acordo com a marquinha em cima da 
cabeça do cliente. Clientes que podem denunciar não recebem, e os clientes fiéis recebem o 
produto com vetor. Nos pães são misturados remédios psiquiátricos e calmantes. 

É muito comum os donos das padarias dizerem que tem irmãos gêmeos para disfarçar 
uma viagem no tempo. 


Mercados 


Nos mercados as pessoas pegam os produtos com vetor, podem passar por 
procedimentos cirúrgicos e comprar obviamente, coisas de mercado. 


Farmácias 
As farmácias vendem qualquer coisa, dependendo do braille do farmacêutico na 


bancada. Armas, drogas, remédios comuns, ingressos de shows. Qualquer coisa pode ser 
encontrada dentro das embalagens dos remédios. 
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Instituições de ensino 


Instituições de ensino tem o objetivo de selecionar as pessoas que seguem o editor de 
comportamento da lavagem de dinheiro. Os que não se adaptam são rapidamente expulsos, 
ou reprovam por vários anos. 

Nessas instituições, também são selecionados pacientes para os testes de 
medicamentos, de acordo com as suas necessidades. Se eles são muito inteligentes, é feita 
uma lobotomia e instalado um limitador, se a vítima está grávida, eles fazem ela abortar, e 
assim por diante. 


Templos religiosos 


As encenações dos templos religiosos parecem ter sido tiradas de um vídeo do 
implante, onde as pessoas acreditam em coisas irracionais, e dão dinheiro aos seus líderes 
acreditando que isso lhes trará prosperidade ou perdão. 

Se você fizer alguma coisa errada nesse lugar é capaz de adiantar a sua internação para 
uma instituição associada ao templo. 


Bocas de fumo 


As bocas de fumo são o lugar onde se pode conseguir qualquer coisa ilegal. 

O audiente mil grau monitora esses lugares, justificando as perguntas que os 
traficantes fazem para os usuários que vão ali a primeira vez. Lá são feitos testes de 
frequência dos implantes. 

Os traficantes compram os kilos de um outro fornecedor, trazem de um outro país ou 
de uma biqueira maior, e os fracionam em suas casas ou em lugares sem testemunhas, 
colocam o produto na sacola e vendem o produto nas bocas de fumo. 

Rapidamente eles vendem todo o produto e conseguem seu dinheiro de volta. 


Puteiros 


Não são apenas lugares para cheirar cocaína beber e fazer sexo com pessoas próximas 
dos 18 anos, mas os puteiros também oferecem outros serviço. Uma internação! 

Nessa internação você controla uma superfície de contato que você sua vida. Muito útil 
para quem planeja entrar em uma rinha, cometer um crime ou até mesmo trair a esposa. 


Loteria clandestina e tiozinho do jogo do bico 


O jogo do bixo é um jogo onde você precisa adivinhar três ou quatro números em 
sequência. Você aposta um real, e pode ganhar trezentos. 

Apostar nesse jogo só vale a pena se você souber os números com antecedência. 
Ganhar faz com que as pessoas desconfiem de você. Isso significa que o crime organizado vai 
investigar você e a sua família até descobrir como perdeu ele dinheiro com você. 
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Dizem que os bixeiros viajam no tempo todos os dias. 


Instituições 
Polícia 


Os palhaços. Sejam eles Felizes ou cínicos precisam de provas. Os boletins de 
ocorrência precisam de evidências, e nomes das pessoas, do contrário, os promotores não vão 
poder dar andamento no processo. Eles não investigam nada a menos que você já tenha 
resolvido o crime sozinho. E ainda sim, dependendo dos advogados do criminoso, é capaz de 
você pagar uma indenização ao bandido. 


Exército 


O exército também conduz esse tipo de experimento com a população. Haveria a 
possibilidade dele estar supervisionando os testes de medicamentos que estão acontecendo 
no território, mas isso é especulação. 


Prestadores de serviço não especializados 


Os prestadores de serviço não são bem uma instituição, mas eles caem nessa 
categoria. A maioria deles não se inseriu corretamente no mercado de trabalho porque a 
economia não colaborou, e agora estão tentando pagar suas contas como é possível. 


Empresas de engenharia 


O grande ator do esquema de lavagem de dinheiro. Os testes de medicamento servem 
para afundar os proprietários dos imóveis em dívidas, força-los a venderem os imóveis, 
demolir e construir um prédio que vai ser vendido por um preço exorbitante, para cobrar um 
condomínio também exorbitante. 


Partidos políticos 

Seu único objetivo é se perpetuar, conseguir poder e arrecadar fundos. Para tanto eles 
fazem tudo que é possível e imaginável, não importa o quão antiético isso seja. 

Para subir neles, basta você participar das reuniões, e conversar com os líderes. Quanto 
mais fundo nessa lama você se enfiar, maior a chance de chegar ao centro de tomada de 
decisão. 


ONGs 


As ongs não pagam impostos, e tem fins lucrativos. Seu objetivo é fazer tudo aquilo 
que seu patrocinador manda. Sua agenda é a mesma do patrocinador, e na maioria dos casos 
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envolve ajudar pessoas, e pentelhar a população por uma causa. Por vezes a causa é nobre. 
Mas é possível que a causa seja doentia 


Amperados Venceremos 


O Amperados é uma organização que diz ter encontrado uma forma de transferir a 
consciência dos seus membros para o futuro. Através de reprodução de movimentos e 
escravos, é possível realizar o Neural Leap, e a pessoa aparece no futuro, como um corte de 
cena. 


Indústria farmacêutica 


A indústria farmacêutica tem por objetivo o lucro. E para tanto, viola os direitos 
humanos com testes de medicamentos, paga propina para políticos, polícia, e juízes. 


Judiciário 


O judiciário é o centro de poder do país. Sua moeda de troca é a impunidade. Os juízes 
sempre fazem corpo mole por receberem um adicional por excesso de processos. Conhecidos 
por utilizarem eufemismos e demagogizarem. Seus salários superam o teto salarial do 
funcionalismo público. Descorfie. 


Conselhos de Classe 


A OAB, o CREA e vários outros conselhos de classe tem por objetivo controlar através 
de regras arbitrárias a liberdade das pessoas com ensino superior. Conhecidos por receberem 
propina e por acobertar pessoas com diplomas falsos. Eles recebem dinheiro dos municípios e 
do estado para impedirem qualquer forma de revolta contra o estado. Especialmente a OAB. 


Os viveiros de clones, híbridos e quimeras 


A clonagem, a hibridização e as alterações de DNA, apesar de proibidas, continuam 
sendo pesquisadas. Não existem leis que impeçam um clone ou uma barriga de aluguel com 
um clone, por exemplo, de entrar no país e tirar um documento como cidadão. Então os clones 
são produzidos em um outro país, onde as leis são mais flexíveis, como por exemplo nos 
Estados Unidos, e trazidos para o Brasil. 

Essas criaturas podem ser criadas por um casal de ex-usuários de crack que acham que 
o Audiente Mil Grau é Deus, ou podem ser criadas em uma instituição, ou um instituto do qual 
elas só vão sair depois do treinamento (que consiste em ensiná-las a obedecer o Audiente Mil 
Grau). 

Às vezes, esses clones podem passar a vida inteira acorrentados, com pinos presos nos 
ossos conectados a grilhões em jaulas para testes de medicamentos, como coelhos e macacos. 
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Tais informações nunca chegam ao público, e quando chegam, a turma do “deixa 
disso”, ou do “Você pode provar”, sempre faz pouco caso. 


Portais dimensionais 


Pesquisas recentes produziram portais dimensionais estaúeis em laboratórios. Eles são 
Roxos e Azuis, e prometem revolucionar o mundo, a logística e a geografia como conhecemos 
hoje. 

Através dos portais dimensionais é possível viajar para o futuro, passado, outros 
lugares e até mesmo para outras dimensões. 

Atualmente as pesquisas giram em torno de miniaturizar os portais e aumentar a 
capacidade cerebral das pessoas através da instalação dos portais dimensionais nos cérebros 
das pessoas. 


Viagem no tempo 


Viagem no tempo é possível, mas as consequências podem ser nefastas. Você pode 
deixar de nascer, ser seu próprio pai ou avô, ou até mesmo, com a ajuda do audiente milgrau, 
adiar ou adiantar seu próprio nascimento, ficando mais jovem de uma hora para a outra. 

Também é possível matar todos os homem ratos, e deixar que os macacos dominem o 
planeta. 

Tudo é possível! Apenas lembre-se que seus documentos são falsos, e que o seu 
dinheiro foi comprado em uma loja de antiguidades. Dependendo da época você pode ser 
executado ou pior, ficar preso para sempre em uma cela fedida. 


Jogo da memória e o dispositivo 


O jogo da memória é uma forma de viagem no tempo intermediada pelo audiente mil 
grau. O audiente mil grau mostra fotos do passado da pessoa, e ela move o pré motor (ou 
pensa que está movendo o pré motor porque a deep brain stimulation e o neuroestimulador 
estão eletroestimulando seu cérebro) a pessoa na foto então se move da maneira como ele 
está movendo o pré motor. 

Apesar de parecer eficiente, os riscos de dar errado são muito grandes. Além da 
possibilidade de dissociação por parte da própria pessoa, gerando uma divergência grande, 
onde por exemplo o contexto da foto é completamente diferente, e aquilo é parte de um 
filme ou uma peça de teatro. 


Bureau do passado 
O bureau do passado é uma ala hospitalar onde utilizando um editor e o audiente mil 
grau, altera-se o passado. Trazendo pessoas de volta a vida, e impedindo que as pessoas. 


Os pacientes ficam todos em macas, enfileirados esperando o passado mudar e as 
alterações que o audiente mil grau faz acontecerem. Alguns são cadáveres, ossos, outros são 
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pessoas normais que só queriam mudar seus passados, fazer uma faculdade ou investir em 
alguma coisa. 


Sleep disease 


A sleep disease, ou a doença do sono, é uma doença que replica os efeitos dos 
implantes. As pessoas começam alucinando, depois vendo memórias e o jogo da memória, até 
desmaiarem e ficarem presas em uma sessão de sonoterapia em espaços públicos. As vítimas 
são colocadas em macas nos espaços públicos e espera-se que um dia elas acordem. 

Uma teoria diz que essa é uma forma de mudar o passado sem implantes. Outra teoria 
diz que o audiente mil grau evoluiu e virou uma doença de verdade. Uma terceira teoria diz 
que essa na verdade é a versão final do CABID-19. 


Convenção 


As pesquisas com viagem no tempo forçaram a ONU a produzir uma convenção sobre 
viagem no tempo. Nela é dito que não se pode avisar a si mesmo de um evento futuro, do 
contrário se produz uma divergência. 

O objetivo da convenção é evitar o efeito borboleta. 

Mas, se a humanidade chegou até aqui, obviamente, ninguém se importa com a ONU 
ou suas convenções, não é mesmo? 


Equipe de primeiro contato 


A equipe de primeiro contato é acionada quando alienígenas ou viajantes no tempo ou 
dimensionais são encontrados. Essa unidade de elite compostas pelos mais brilhantes 
especialistas constrói amperagens, usa implantes experimentais e o audiente mil grau para 
controlar as superfícies de contato ao redor do fenômeno anômalo. 


Coitados por segundo 


Os coitados são alienígenas que mudam de forma. Eles conseguem induzir correntes 
elétricas no cérebro das pessoas, e fazem de tudo para controlar a humanidade. 

Suas ações são em geral o reflexo das ações dos outros. Se você olha para eles, eles 
olham para você, se você mata um amigo deles, eles matam um amigo seu. 

Costumam se disfarçar de animais como cachorros para apelar para o lado emocional 
das pessoas. 

Seu vocabulário é limitado, e eles repetem as mesmas frases, parecendo muito um 
fluxograma, ou um programa de computador rudimentar, ou o audiente mil grau. 


Mandado 


19 


O mandado é uma vida escrita ou editada no editor pelo audiente mil grau. Escravos e 
vítimas do audiente mil grau seguem os mandados. 


Alternador 


O alternador vira quando ninguém na cidade morre. O relógio volta e todos repetem a 
encenação. Cidades pequenas fazem muito isso. 

Isso é muito comum em investigações policiais onde é necessário dopar os criminosos 
com gás nervoso e os colocar em cenas similares até descobrir exatamente o que o levou a 
cometer o crime. Testes de medicamentos e viveiros de escravos também usam essa técnica. 

Alternar também é sinônimo de mudar a área de trabalho em evidência. Se você está 
em um editor olhando um escravo, você alterna e olha outro. 


Amperagem 


Amperagem pode se referir tanto a um viveiro de escravos, clones, híbridos ou 
quimeras, como pode se referir aos implantes das cobaias. 


Flutuador 


Um flutuador é uma pedrinha, ao redor dela todas as coisas ficam mais leves e até 
flutuam. Sua origem é desconhecida, mas os boatos dizem que ela vem de uma nave espacial 
ou de um meteorito. 

Muito comum entre agentes penitenciários, policiais penais, enfermeiros e socorristas. 


Teste de frequência 


O teste de frequência acontece quando o operador precisa sintonizar um implante. 
Então, por reforço, ele vai testando as frequências até o escravo obedecer. 


Bolha 


Bolha é a tecnologia mais moderna que existe. Ela é versátil e indestrutível. 

Um veículo bolha pode se locomover por qualquer lugar que seu usuário imaginar. E 
quando atiram na bolha, as balas não atingem a bolha, mas sim quem atirou nela. 

Dentro de uma bolha cabe um universo inteiro. É provável que essa vida que vivemos 
agora seja só uma bolha de um político do Maranhão. 
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